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JAK DOGILIT LEPSICH FOTEK?



JPEG VS RAW

= Problém: JPEG ma sva omezeni. Je to komprimovany format, coz limituje nasledné
upravy. Nastaveni korekce barev a vyvazeni bilé jsou jiz v tomto formatu pevne

N @ A\VAN IV AW 4

rozdil od obrazku ve formatu RAW.

= Reseni: Je zasadni fotografovat ve formatu RAW, abyste mohli opravit jakékoli chyby
nebo meli vice prostoru pro dalsi praci na fotografiich, vcetne korekce barev. Format

RAW je k zménam mnohem flexibilnejsi, uchovava vice informaci a vyvazeni bilé nebo
barvy v ném nejsou pevné zakodovany.
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Raw file




PREPALY NA OBLOZE A TMAVE POZADI

= Probléem: Prilis presvicené nebe nebo tmave pozadi. Ani jedno na fotografiich nevypada
dobre.

= Reseni: Aby jste se tomuto problému vyhnuli, je dobré fotografovat s bracketingem
nebo alespon expozici pro svetla (hebe), aby fotka byla spravnée exponovana. V digitalni
fotografii existuje pravidlo, ze vyhorela svéetla bez informaci (prepaly) jsou témer
nemozna k obnoveni, na rozdil od stinu, které je mozné do urcité miry obnovit.
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NUDNA KOMPOZIGE
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= Problém: Nejcastéjsi chybou majitelu dronu je zacit fotografovat cokoli a vSe, nad ¢im
mohou létat. Prazdna pole za domem, nékolik domu na cesté atd. VSichni jsme to
udeélali, vzruseni z Iétani dronu a s myslenkou, jak uzasné je videt ,,to misto* ze
vzduchu. Ale pokud myslite leteckou fotografii vazne, vybirejte si objekt moudre,
nefotografujte jen to, co vidite.

= Reseni: Fotografovani hor, iek nebo tizasnych mist je snadné, ale co délat, pokud
nejsou objekty zvlast pamatné. Zkuste pouzit rizné uthly a mista. Budete prekvapeni,
jak uzasneé mohou vypadat, napriklad z uhlu primo dolu.
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NOEDIT

= Problém: Vidime mnoho snimku z dronu, které jsou primo z kamery, casto porizené v
nastaveni JPEG, a proto jim chybi ten ,,wow* efekt nebo nekdy plné nezachycuji krasu

skutecné lokality.
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= Reseni: Vzdy upravujte barvy vasich snimka, aby jste je posunuli na dalsi troven,
opravili nekteré problémy nebo je prosteé zlepsili. Pokud si nejste jisti s Photoshopem,
zacnhete nejprve s Lightroomem nebo jakymkoli jinym softwarem pro upravu RAW, ktery

najdete jednoduchy.
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MENE JE VICE

= Problém: Neni pochyb o tom, ze postprodukcnl proces je nezbytny Ale neznamena to
ze vice je lépe. Nekteré presycené snlmky nebo snlmky vyuzivajici technologii HDR
kompozice vypadaji velmi nepravdive a prepracovane.

\'av 4 \" V4

= Reseni: Zkuste se podivat na nejlepsi priklady fotografu z dronu a zjistete, zda vas
postproces neni ,,prilis“, nepravdivy nebo prepracovany. Naucte se dovednosti
Photoshopu nebo Lightroomu a kriticky zkoumejte vas konecny vysledek.






FOCENIV POLEDNE

= Problém: Den vétsinou neni ten nejlepsi cas pro porizovani epickych fotografii z dronu,
protoze slunce vrha ostré stiny a svetlo neni lichotivé.

= Reseni: Nejlepsi je pockat na cas dne, ktery se casto oznacuje jako zlata hodina, coz je
nejlepsi podminka pro fotografovani. Stava se to dvakrat denne, na zapadu slunce a pri
vychodu slunce, a existuje spousta aplikaci, zdarma i placenych pro zjisteni, kdy k tomu
dochazi. Svetlo je v techto hodinach nejlepsi, protoze je jemné a nejprijemnejsi pro oko.
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6 TIPU



1.PRAVIDLO TRETIN

= Pravidlo tretin je klasicky princip fotografie, ktery vam pomaha vyvazit vas snimek a
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udeélat ho vizualné zajimaveéjsi.

= Spociva v rozdeleni vaseho ramu na devet stejnych ¢asti pomoci dvou vodorovnych a
dvou svislych ¢ar a umisteni vaseho hlavniho predmeétu nebo bodu zajmu podél jedné z

téchto car nebo v jejich prusecicich.
= Timto zpusobem se vyhnete umisténi vaseho predmétu do stredu, coz muze vasemu
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snimku dodat nudny nebo staticky vzhled. Misto toho vytvarite pocit pohybu, hloubky a
harmonie ve vasem snimku.






2. NAVADECI LINIE

= Navadéci linie jsou dalsim silnym kompozicnim nastrojem, ktery muze vylepsit vase
fotky z dronu.

= Jsou to ¢ary nebo tvary, které vedou oko divaka k vasemu hlavnhimu predmeétu nebo
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konkrétni ¢asti vaseho snimku.
= Mohou byt prirodni nebo umelé, jako jsou silnice, reky, ploty, mosty nebo budovy.

= Pouzitim navddécich linii muzete ve vasem snimku vytvorit pocit sméru, perspektivy a
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méritka. Muzete je také pouzit k vytvoreni kontrastu, symetrie nebo vzoru.
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3.NEGATIVNI PROSTOR

= Negativni prostor je prazdna nebo neobsazena oblast kolem vaseho hlavniho
predmetu.

= Muze vdm pomoci izolovat vas predmeét od pozadi a zvyraznit ho. Muze také vytvorit
pocit klidu, jednoduchosti nebo minimalismu ve vasem snimku.

= Negativhnim prostorem muze byt nebe, voda, zemé nebo jakykoliv jiny jednoduchy nebo
uniformni povrch. Muzete pouzit negativni prostor k zduraznéni tvaru, barvy nebo
textury






4. JINA PERSPEKTIVA

= Jednou z vyhod fotografovani dronem je, ze muzete zkoumat rizné uhly a perspektivy,
které nejsou mozné s obycejnym fotoaparatem.

= Muzete svuj dron létat vysoko nebo nizko, blizko nebo daleko, naklonit ho nahoru nebo
dolti nebo ho otacet kolem vaseho predmeétu.

= Timto zpusobem muzete objevit nové a kreativni zpusoby, jak zachytit vasi scénu a
ukazat ji v jiném svétle. Muzete také pouzit ruzné uhly k vytvoreni pocitu hloubky, vysky
nebo vzdalenosti ve vasem snimku.






5. ZLATA HODINKA

= Zlata hodina je obdobi kratce po vychodu slunce nebo pred zapadem slunce, kdy je
slunce nizko na obloze a vrha teplé a méekké svetlo na krajinu.

= Je to jedna z nejlepsich dob pro porizovani fotografii z dronu, protoze muze vytvaret
krasné barvy, stiny a kontrasty ve vasem snimku.

= Zlata hodina muze také zvyraznit naladu a atmosféru vasi scény, délajic ji vypadat vice
magicky, romanticky nebo dramaticky.

= Abyste vyuzili zlatou hodinu, musite planovat dopredu, kontrolovat pocasi a prizpusobit
vase nastaveni kamery podie toho.
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6. POUZIVEJTE HISTOGRAM

= Histogram je grafické zndzornéni rozlozeni svétlych a tmavych téonu ve vasem snimku.

= Muze vdm pomoci zkontrolovat expozici a kontrast vaseho snimku a vyhnout se
preexponovanym nebo podexponovanym oblastem.

= Histogram lze zapnout na ovladaci vaseho dronu nebo v aplikaci a ukazuje vam, kolik
pixelu je na kazdé urovni jasu, od c¢erné po bilou.

= |dedlné chcete mit vyvazeny histogram, bez spicek na obou koncich, coz znamena, ze
vas shimek ma dobry rozsah tonu a detailu.
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